HERBSTFERIEN
MUSEEN DER STADT DRESDEN
ANGEBOTE 2021
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SERVICE

Bitte beachten Sie, dass fur die Ferienangebote eine Anmeldung
erforderlich ist. Diese nimmt unser Besucherservice entgegen.
Telefon: 0351-4887272

Fax: 0351-4887263

E-Mail: service@museen-dresden.de

KOSTEN
3 Euro pro Kind

WEITERE INFORMATIONEN

= www.museen-dresden.de

= www.stadtmuseum-dresden.de
= www.galerie-dresden.de

= www.tsd.de

= www.palitzsch-museum.de

AUF DEM LAUFENDEN BLEIBEN

Aufgrund der Verfligungen zur Corona-Schutz-\Verordnung
kann es zu Einschrankungen bzw. Ausfallen kommmen.

Bitte informieren Sie sich Uber unsere Webseiten oder

rufen Sie uns an.
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STADTMUSEUM DRESDEN
WILSDRUFFER STRASSE 2
01067 DRESDEN

110! Schmuckdieben auf der Spur / Ins Mu-
seum wurde eingebrochen! Geht auf Verbrecher-
jagd und versucht, den Schatz ausfindig zu
machen, der gestohlen wurde. Aber ihr musst
schnell und klug vorgehen, um die Diebe mit
ihrer Beute noch zu schnappen!

= Di 19.10. / Do 21.10., jeweils 14 Uhr ]
= Dauer: 1,5 Stunden / 8 bis 11 Jahre

So nicht, Schurke! / Wenn Schurken schurkische Schurkereien
planen, braucht es euch als heldenhafte Helden, die sich ihnen
entgegenstellen und laut ausrufen: »So nicht, Schurkel« Taucht
ein in die Welt der Erzéhl- und Abenteuerspiele und begebt euch
auf lustige, spannende, alberne und wundersame Expeditionen.
= Eine Kooperation mit dem Spieleladen ReckenEcke, Dresden
= Fr 22.10.,10 Uhr

= Dauer: 2,5 Stunden / ab 8 Jahre / max. 6 Kinder

Achtung: Tatort! / Diebstahl im Museum! Die Polizei konnte fUnf
Tatverdachtige in unmittelbarer Nahe stellen. Diese sitzen nun in
Untersuchungshaft. Aber niemand von ihnen will reden.
Sichere Spuren, kniffle, knoble und kombiniere, um die Taterin
oder den Tater zu Uberflhren und die geraubten Schmuckstlcke
wiederzufinden.

= Sa 23.10. / So 24.10., jeweils 14 Uhr,
= Dauer: 1,5 Stunden / 12 bis 16 Ja

Ben von Nebenan. Kinderbuchlesung / Lasst ihr euch gern
aus Kinderbulchern vorlesen? Dann kommt zu unserer Lesung
und lernt dabei Hannah kennen, die sich ein Pferd zu Chanukka
wunscht, und Ben von nebenan. Erfahrt in den Geschichten, wie
Hannah, Ben und andere judische Kinder eigentlich leben. Fragt,
was Juden auf dem Kopf tragen und welche Feste sie feiern. Oder
warum zum Beispiel einmal im Jahr so viel Larm in der Synagoge
ist und vieles mehr.

= Eine Kooperation mit HATIKVA e.\/.

= Sa. 23.10., 15 Uhr

= Dauer: 1,5 Stunden / ab 5 Jahre / max. 15 Kinder

Eine Hucke voll Liigen / Hoftaschenspieler Gottfried Schmiedel
am Dresdner Hof August des Starken nahm es seinerzeit mit der
Wahrheit nicht so genau. Kann er auch euch hinters Licht fih-
ren — oder seid ihr schlauer? Wir haben fur euch in Schmiedels
Auftrag einige abenteuerliche Geschichten aus der Vergangen-
heit unserer Stadt zu erzahlen. Wahr oder gelogen? Bei dieser
spielerischen Flhrung soll der SpaBfaktor nicht zu kurz kommen!
> Di26.10., 14 Uhr

= Dauer: 1,5 Stunden / 7 bis 11 Jahre

Dungeons & Dragons / »Dungeons & Dragons« ist der Ur-Vater

aller Tischrollenspiele; jener wunderbaren Maoglichkeit, mit
Hilfe eurer Vorstellungskraft und eurer Worte auf die fan-
tastischsten Abenteuer auszuziehen. Beweist euren Ver-
stand beim Erkunden fremder Welten, euren Charme bei

der Verstandigung mit deren Bewohnerinnen und Bewoh-

nern und euren Mut, wenn ihr euch Monstern und anderen

Gefahren stellt.

= Eine Kooperation mit dem Spieleladen ReckenEcke, Dresden

= Do 28.10., 14 Uhr

= Dauer: 3,5 Stunden / ab 11 Jahre / max. 6 Jugendliche

Und der Mond, der schlagt die Trommel / Was geschieht, wenn
Marchen der Bruder Grimm auf Dresdner Stadtgeschichte tref-
fen? Wenn vier junge Burschen den Mond ins Totenreich entfuh-
ren? Dann werden schlafende Geister wach. Ein groBes Fest
beginnt und alles kommt ziemlich durcheinander. Herr Lingner
putzt dem Mond die Zahne, Frau Melitta kocht einen Kaffee dazu
und Herr HUttig macht mit seiner Fotokiste Schnappschisse, wo
immer er kann.

Wir erzahlen Geschichten, lassen die Schatten tanzen, schreiben
mit geheimer Tinte einen Brief und erfahren, wie der Mond alles
wieder in Ordnung bringen kann.

o 31.10., 15 Uhr

uer: 3 Stunden / ab 6 Jahre

stim erwunscht / Museumseintritt
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STADTISCHE GALERIE DRESDEN
WILSDRUFFER STRASSE 2
01067 DRESDEN

Herbst-Farben-Spiel / Im Malraum kénnt ihr euch beim Aus-
drucksmalen kreativ ausprobieren. Bei uns gibt es kein Richtig
oder Falsch, ihnr malt, was ihr wollt — im Stehen, auf gro3e Papi
bogen und mit vielen bunten Farbe
= Mi 20.10. / 27.10., jeweils 14 U
= Dauer: 1,5 Stunden / 6 bis

Von hier aus — kiinstlerisc
schon mal so gesehen? Fang deine Stadt a
Perspektiven mit der Kamera ein! Schneide, K
Dresden neu zusammen.

= Fr 22.10./ 29.10., jeweils 14 Uhr

= Dauer: 2 Stunden / 6 bis 11 Jahre / max. 8 Kinder

PAKITZSCH-MUSEUM
G STRASSE 24
01239 DRESBEN

Wassermann oder Steinbock? / Kommt in unser Museums-
planetariwim und findet die Sterne, die euer Sternzeichen am
Nachthimmmel bilden. Hort die Geschichte wie ihre Namen ent-
standen und fertigt selbst ein Geburtstagssternbild.

= Mi 2710, 15 Uhr

= Dauer: 1,5 Stunden / 6 bis 11 Jahre

KUGELGENHAUS — MUSEUM DER
DRESDNER ROMANTIK
HAUPTSTRASSE 13

01099 DRESDEN

Von Froschkonig und eisernem Heinrich / Beim Besuch in der
Wohnung der Malerfamilie Kiigelgen moéchte Hauslehrer Senff
mit euch in die faszinierende Welt der Marchen eintauchen. Im
Anschluss basteln wir einen kleinen Froschkonig — viel schoner
als im Marchen?

= Do 28.10., 14 Uhr

= Dauer: 1,5 Stunden / 6 bis 11 Jahre
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KRASZEWSKI-MUSEUM
NORDSTRASSE 28
01099 DRESDEN

Tintenklecks und Gansefeder / Wir sind zu Gast im Haus des
polnischen Schriftstellers Jozef Ignacy Kraszewski. Er schrieb
hier vor mehr als 150 Jahren mit Gansefedern seine Geschich-
ten. Erfahrt, warum er damals in Dresden lebte und hort Mar-
chen aus seiner Heimat. Tinte, Feder und Papier stehen flr den
\/ersuch bereit, wie ein Schriftsteller zu arbeiten.

= Fr 29.10., 14 Uhr

= Dauer: 1,5 Stunden / 6 bis 11 Jahre

TECHNISCHE SAMMLUNGEN DRESDEN
JUNGHANSSTRASSE 1-3
01277 DRESDEN

Coding Ozobot / Finde mit einem kleinen Ozobot heraus, wie
einfach Programmieren sein kann. Mit Blatt und Farbstiften zeigst
du ihm, wo es langgeht. Entscheidend ist die richtige Farbfolge.
Schaffst du es, den kleinen Roboter zum Tanzen zu bringen?

= Di 19.10. / 26.10. und Do 21.10. / 28.10., jeweils 14 Uhr

= Dauer: 1,5 Stunden / 8 bis 11 Jahre / max. 8 Kinder

Escape — Room / Die Superschurkin Dr. Data mochte durch
Datendiebstahl die Welt ins Chaos sturzen. Eure Aufgabe ist es,
den Upload der Daten abzubrechen und die Welt zu retten.

= Mi 27.10. bis Fr 29.10., jeweils 14 Uhr

= Dauer: 1,5 Stunden /13 bis 16 Jahre / max. 6 Jugendliche




